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Principais competências  
UI Design 
UX Design  
E-commerce 
Prototipação 
 
 

Línguas  
Inglês (Intermediário)  
 
 

Resumo 
Sou UI/UX Designer com mais de 10 anos de experiência no desenvolvimento de interfaces e na 
criação de experiências digitais para web e e-commerce. 

 
Minha principal missão é projetar experiências centradas no usuário, resolvendo problemas 
complexos com soluções intuitivas e eficazes. Tenho sólida experiência em plataformas como 
VTEX e outras, o que me permite otimizar a usabilidade e a experiência do usuário de forma 
estratégica. 

 
Combinando direção de arte, UX UI Design e marketing digital, foco em entregar resultados 
visualmente impactantes e funcionais. Sou apaixonado por fotografia, trabalho em equipe e 
busco sempre aplicar liderança e empatia no meu dia a dia. Estou constantemente em busca de 
novos desafios que me permitam evoluir como designer e contribuir para o sucesso da equipe. 
 
 

Experiência 
Purple Code 
UI/UX Design Lead 
2023 - 2025 
São Paulo, Brasil 
Atuo como UI/UX Designer, focado no desenvolvimento de experiências de usuário para 
aplicativos e plataformas de e-commerce. Crio interfaces intuitivas e otimizadas para 

http://www.linkedin.com/in/brenosoares-0276a4b1


usabilidade, utilizando metodologias como Design Thinking e Human-Centered Design. 
Colaboro com equipes de desenvolvimento para entregar projetos eficientes e centrados no 
usuário. 
 

Prumo e-Commerce 
UI/UX Designer 
2021 - 2023 
São Paulo, Brasil 
Responsável pelo design de interfaces e experiência do usuário em plataformas de 
e-commerce, com foco na otimização de usabilidade e design responsivo. Participei de 
pesquisas de usuários, criação de wireframes e prototipagem em ferramentas como Figma 
e Adobe XD, entregando soluções de alta performance para grandes marcas. 

 

Oreo Consultoria e Marketing 
UI/UX Designer - Direção de Arte 
2020 - 2021 
São Paulo, Brasil 
Atuei como UX UI Designer e Diretor de Arte, criando soluções visuais impactantes para 
campanhas de marketing digital e design de interfaces. Desenvolvi projetos criativos, desde 
a concepção visual até a execução, com foco em branding, direção de arte e experiência do 
usuário, sempre alinhado aos objetivos de negócios. 

 

eVision Agência Digital 
UI/UX Designer 
2015 - 2020 
São Paulo, Brasil 
Atuei como UI Designer, desenvolvendo interfaces web para clientes diversos. Participei da 
criação de wireframes, prototipagem e aplicação de conceitos de usabilidade para garantir 
uma experiência do usuário intuitiva e funcional. Trabalhei com equipes de desenvolvimento 
e marketing para alinhar as soluções de design com as metas do cliente. 

 

Webgui 
Estagiário - Design 
2014 - 2015 
São Paulo, Brasil 
Como estagiário, fui responsável por auxiliar no desenvolvimento de interfaces web e 
criação de elementos gráficos. Contribui em projetos de design visual e aprendizado de 
ferramentas como Photoshop e Illustrator, participando ativamente em reuniões e na 
execução de pequenas campanhas visuais. 



 

Formação acadêmica 
EBAC - Escola Britânica de Artes Criativas e Tecnologia 
UX Design 
(outubro de 2022 - março de 2023)  
 
Faculdades Metropolitanas Unidas  
Curso Superior de Tecnologia (CST), Design Gráfico  
(2015 - 2017) 

 

Habilidades 
Design Thinking 
UCD 
Communication 
Teamwork 
Analyze and Search 
Design System 
 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. UI/UX Design UI Design UX Design User Experience (Experiência do Usuário) User Interface (Interface do Usuário) Design de Interfaces Experiências Digitais 2. Plataformas e Ferramentas VTEX E-commerce Desenvolvimento Web Adobe Photoshop Adobe Illustrator Figma Prototipagem Wireframing Sketch Testes de Usabilidade Design Responsivo 3. Metodologias e Processos Design Thinking Direção de Arte Human-Centered Design (Design 
Centrado no Usuário) Pesquisa de Usuários Usabilidade Criação de Personas Mapeamento de Jornada do Usuário A/B Testing Agile (Metodologia Ágil) Scrum 4. Áreas Complementares Marketing Digital Fotografia Empatia Liderança Trabalho em Equipe Resolução de Problemas Complexos Criatividade 5. Resultados e Impacto Otimização de Usabilidade Experiências Visuais Impactantes Soluções Inovadoras Interface de Alto Desempenho 

 


